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ABENTEUERATTRAKTIONEN
ÜBER UNS 

Unser Team investiert all seine Energie, um Ihre Vision zu realisieren. Wir möchten, dass 
unsere Designs und Vorschläge Ihren Erwartungen entsprechen. Ziel ist es, das perfekte 
Erlebnis für Familien, Spiel und Abenteuer zu schaffen.

Playlife steht für außergewöhnliche Standards und hat bereits zahlreiche erstklassige 
Attraktionen erfolgreich realisiert. Wir sind stolz darauf, dass unsere Arbeit höchsten 
Ansprüchen gerecht wird und zu den besten auf dem Markt zählt. Wenn Sie sich dafür 
entscheiden, mit uns zusammenzuarbeiten, möchten wir, dass Sie sich in guten Händen 
fühlen.

Wir sind stolz auf unsere Arbeit, und das bedeutet, dass Sie Folgendes von uns erwarten 
können:

ERFAHRUNG

• Mehr als 27 Jahre Erfahrung auf dem internationalen Freizeitmarkt.

• Unsere Kunden sind bereits Falkensteiner, Serfaus Fiss Ladis, Atlantis, The Palm, EMAAR, 
Magic Planet, Sega Republic, KidZania, IMG Worlds of Adventures, Chimelong Theme 
Parks, Sea World - um nur einige zu nennen.

• Unser kreatives und technisches Designteam verfügt über eine kombinierte Erfahrung 
von 15 Jahren und hat einige der innovativsten Spielplätze und Abenteuerattraktionen 
geschaffen.

• Unsere Pünktlichkeit wird von unseren Kunden hoch geschätzt und wir sind für unsere 
detaillierte Designarbeit und erfolgreiche Projektausführung bekannt.

• Wir sind stolz auf rofessionelle und hochqualifizierte Designteamleiter und unsere 
Designcrew.

QUALITÄT

• Durch unsere Zusammenarbeit mit führenden Lieferanten sind wir in der Lage, 
innovative Freizeitlösungen zu entwickeln und Ihre Vision zum Leben zu erwecken.

• Alle unsere Designentwicklungen entsprechen spezifischen europäischen Normen und 
Vorschriften.

VERLÄSSLICHKEIT

• Wir bei Playlife setzen auf den Aufbau langfristiger und professioneller 
Geschäftsbeziehungen. Dank unseres erfahrenen und geschulten Teams können wir 
zeitnah Lösungen liefern und dabei stets unsere hohen Standards in Bezug auf Qualität, 
Sicherheit und Professionalität aufrechterhalten.

• Unsere Kunden schätzen unsere Fachkenntnisse und unseren Ruf bei der erfolgreichen 
Umsetzung außergewöhnlicher Projekte mit termingerechter Fertigstellung. Das ist der 
Grund, warum sie gerne mit uns zusammenarbeiten. Wenn Sie sich für Playlife als 
Partner entscheiden, können Sie sich darauf verlassen, dass wir Ihnen eine 
unterhaltsame und sichere Umgebung für Spiel, Bildung und Abenteuer bieten.



AERIAL ADVENTURE COURSE
Die Adventure Rope Course Challenge ist eine aufregende Outdoor-Freizeiteinrichtung, 
die entwickelt wurde, um Teilnehmern ein Adrenalin-erfülltes Erlebnis zu bieten, 
während sie gleichzeitig körperliche Fitness, Teamarbeit und persönliches Wachstum 
fördert. Mit sorgfältiger Planung und der Einhaltung von Sicherheitsstandards wird 
dieses Konzept zu einer einzigartigen und unvergesslichen Attraktion für 
Abenteuerlustige jeden Alters.

ADVENTURE ROPE COURSE PLAN
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6

Ein Hindernisparcours mit Hoch- und Niederseilelementen umfasst in der Regel Ziplines, 
Cargo Nets sowie eine Kombination aus Kletterwänden, Schaukeln und anderen 
Herausforderungen, die entwickelt wurden, um körperliche und mentale Fähigkeiten zu 
testen. 
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ÜBERBLICK ZIELE
• Anzahl an Stehern: 10
• Anzahl an Ebenen: 03
• Anzahl an Hindernissen: 57
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren 
• Gesamtkapazität: etwa 147 Benutzer:

innen
• Dauer: 2-2.5 Stunden
• Höhe: 18m

• Ein aufregendes und sicheres 
Abenteuer für Einzelpersonen und 
Gruppen bieten

• Körperliche Aktivität fördern und die 
Fitness steigern

• Teamarbeit, Kommunikation und 
Problemlösungsfähigkeiten stärken

• Ein prägendes und 
herausforderndes Erlebnis für 
Teilnehmer jeden Alters schaffen
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KIDS OBSTACLE COURSE
8

Der Kids Obstacle Course ist ein aufregender Outdoor-Hindernisparcours für Kinder mit 
Kletterwänden, Tunneln, Balancierbalken, Seilschaukeln und Cargo Nets . Unser Ziel: 
sichere, unterhaltsame Outdoor-Abenteuer für Kinder. Ideal für Familien, Schulen und 
Kinder-Events, fördert es Aktivität, Teamwork und unvergessliche Erlebnisse.

ÜBERBLICK
• Anzahl an Stehern: 9
• Anzahl an Hindernissen: 9
• Altersbegrenzung: 3 bis 6 Jahre
• Gesamtkapazität: ca. 27 Benutzer:

innen
• Dauer: 1 Stunde

ZIELE
• Kindern eine unterhaltsame und 

körperlich aktive Freizeitaktivität bieten
• Teamarbeit, Problemlösungsfähigkeiten 

und Selbstvertrauen fördern
• Eine sichere und unvergessliche 

Abenteuerumgebung für Kinder 
unterschiedlichen Alters schaffen
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KIDS ROPE COURSE PLAN
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45° ZIPLINE
1 0

ÜBERBLICK ZIELE

45
° Z
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e

• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Gesamtkapazität: 1 Benutzer:in
• Gewichtsbegrenzung: 120 kg max.
• Durchsatz: ca. 30 Benutzer:innen 

pro Stunde

• Unvergessliches Ziplining-Erlebnis
• Abenteuererfahrung in einer 

malerischen natürlichen Umgebung 
ermöglichen

Mit ihrem steilen Neigungswinkel bietet die 45-Grad-Zipline Abenteuerlustigen ein 
einzigartiges und aufregendes Ziplining-Erlebnis. Mit einem starken Fokus auf 
Sicherheit und der atemberaubenden natürlichen Umgebung ist dieses Konzept eine 
begehrte Attraktion für Thrill-Suchende und diejenigen, die ein unvergessliches 
Abenteuer in einer berauschenden Outdoor-Umgebung suchen. 11
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ZIPLINE BELAY JUMP
1 2
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Das Belay Jump Adventure hat zum Ziel, Abenteuerliebhabern ein aufregendes 
Sprungerlebnis zu bieten, während gleichzeitig höchste Sicherheitsstandards 
eingehalten werden.  Ein dynamisches Sicherungssystem gewährleistet, dass die 
Teilnehmer:innen nach dem Sprung sicher auf den Boden zurückgebracht werden.

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Gesamtkapazität: 1 Benutzer:in
• Gewichtsbegrenzung: 120 kg max.
• Durchsatz: ca. 30 Benutzer:innen pro 

Stunde

ZIELE
• Ein aufregendes Jump-Erlebnis bieten, 

das die Herzen höher schlagen lässt
• In einer sicheren und kontrollierten 

Umgebung ein Thrill-Abenteuer 
ermöglichen

• Abenteuerlustige und Adrenalinjunkies 
aller Erfahrungsstufen begeistern
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ZIG ZAG ZIPLINE
1 4

Die Zig Zag Zipline bietet Abenteuerliebhaber:innen ein einzigartiges und 
aufregendes Ziplining-Erlebnis, das Wettbewerb und Teamarbeit vereint. Die 
Hauptattraktion besteht aus einer Dual-Zipline-Anlage, in der die Teilnehmer:innen 
zwischen zwei Plattformen hin und her fliegen. Dies ermöglicht Rennen gegen 
Freunde, Familienmitglieder oder Kollegen und schafft so einen freundlichen 
Wettbewerbsaspekt.

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Gesamtkapazität: 1 Benutzer:in
• Gewichtsbegrenzung: 120 kg max.
• Durchsatz: ca. 30 Benutzer:innen pro 

Stunde
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ZIELE
• Ein unvergessliches und einzigartiges 

Ziplining-Erlebnis
• Ein Umfeld fördern, in dem 

freundschaftlicher Wettbewerb und 
Teamarbeit im Vordergrund stehen

• Ein sicheres und aufregendes 
Abenteuererlebnis für Einzelpersonen 
und Gruppen bieten
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QUICK FLIGHT JUMP
1 6

Quick Flight Jump ist eine aufregende Abenteuerattraktion, die entwickelt wurde, um den 
Teilnehmenden ein spannendes Freifall-Erlebnis zu bieten. Hier erleben die 
Teilnehmenden den freien Fall und werden dann sicher abgebremst.

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Gesamtkapazität: 1 Benutzer:in
• Gewichtsbegrenzung: 120 kg max.
• Durchsatz: ca. 30 Springer:innen pro 

Stunde
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ZIELE
• Freefall-Erlebnis, das die Sensation des 

Fallschirmspringens nachahmt
• Eine sichere und aufregende 

Umgebung für Teilnehmer:innen, um 
das Gefühl des Fliegens zu erleben

• Für Abenteuerlustige auf der Suche 
nach einem Adrenalinkick und einem 
unvergesslichen Abenteuer
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BAG JUMP
1 8

Airbag Jump hat zum Ziel, Abenteuerlustigen ein einzigartiges und berauschendes 
Erlebnis zu bieten, das Sicherheit und Adrenalin kombiniert. Die Teilnehmenden 
springen von einer erhöhten Plattform auf ein riesiges Luftkissen. Das Luftkissen 
sorgt für eine weiche und gepolsterte Landung und gewährleistet so die Sicherheit 
der Teilnehmenden.

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 5 Jahren
• Gesamtkapazität: 1 Benutzer:in
• Gewichtsbegrenzung: 120 kg max.
• Durchsatz: 45 Springer:innen pro 

Stunde
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ZIELE
• Ein sicheres, aber aufregendes Airbag 

Jump-Erlebnis
• Ein unvergessliches Abenteuer für 

verschiedene Altersgruppen
• Eine einzigartige Attraktion, die Spaß 

und Abenteuer kombiniert
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AERIAL ADVENTURE TRAIL
20

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Körpergröße: 1.10 m minimum
• Gewichtsbegrenzung: 130 kg max.
• Durchsatz: ca. 200 Besucher:innen pro 

Stunde 
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Der Aerial Adventure Trail ist eine aufregende Outdoor-Attraktion, der körperliche 
Herausforderungen mit Sicherheit und einer immersiven Abenteuerumgebung 
kombiniert. Die Attraktion ist ein Hindernis-Trail, der zwischen Bäumen, Masten oder 
Strukturen gespannt ist. Teilnehmende bewegen sich über eine Reihe von Netzen, 
Brücken, Plattformen und anspruchsvollen Hindernissen, während sie über dem 
Boden schweben.

ZIELE
• Einzigartiges und körperlich 

anspruchsvolles Abenteuer in natürlicher 
oder urbaner Umgebung

• Immersive Erfahrung, die körperliche 
Fitness, Teamarbeit und mentale Agilität 
kombiniert.

• Sicheres und unvergessliches Abenteuer 
für Abenteurer:innen unterschiedlichen 
Alters und Könnens

21



ADVENTURE SWING
22

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Gesamtkapazität: 2 Benutzer:innen
• Gewichtsbegrenzung: 120 kg max.
• Durchsatz: ca. 24 Gäste pro Stunde 
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Die Giant Swing hat das Ziel, Abenteuerlustigen und Familien ein unvergessliches 
Schaukel-Erlebnis zu bieten, das Sicherheit mit Adrenalin verbindet. Die 
Hauptattraktion ist eine riesige Schaukel, auf der die Teilnehmenden sitzen und in 
Gurten gesichert sind. Sie werden auf beträchtliche Höhe gehoben, bevor sie einen 
aufregenden freien Fall und eine berauschende Schaukelbewegung erleben.

ZIELE
• Aufregendes Schaukel-Erlebnis 
• Unvergessliches, familengerecgtes 

Abenteuer 
• Atemberaubende Aussicht auf die 

Umgebungs
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ADVENTURE PLAY TRAIL
24

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Body Height: 1.10m min.
• Gewichtsbegrenzung: 130 kg max.
• Durchsatz: ca. 150 Besucher:innen pro 

Stunde

CONCEPT SKETCHES

CONCEPT SKETCH
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Der Adventure Play Trail ist ein innovatives und immersives Outdoor-Abenteuer-
Spielkonzept, das darauf abzielt, den Entdeckergeist und die Vorstellungskraft von 
Kindern zu entfachen und sie mit den Wundern der Natur in Verbindung zu bringen. Er 
soll Kindern ein Spielerlebnis bieten, das eine Verbindung zur Natur fördert und 
gleichzeitig das Lernen, die Kreativität und körperliche Aktivität unterstützt.

ZIELE
• Kinder zu Outdoor-Erkundungen und 

körperlicher Aktivität in einer 
dynamischen, von der Natur inspirierten 
Spielumgebung inspirieren

• Die Liebe zur Natur, Teamarbeit und 
Kreativität durch interaktive 
Spielmöglichkeiten fördern

• Einen sicheren und spaßigen Raum für 
Kinder jeden Alters bieten
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ADVENTURE SOFT PLAY
26

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: 5 -12 Jahre
• Körpergröße: 0.80 m min.
• Gewichtsbegrenzung: 130 kg max.
• Durchsatz: ca. 130 Besucher:innen
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Das Adventure Soft Play-Konzept schafft einen sicheren und fesselnden Spielbereich 
für Kinder, der Klettern und das Überwinden von Hindernissen auf weichen, 
gepolsterten Materialien ermöglicht. Dazu gehören Elemente wie Netze, sensorische 
Stationen und naturnahe Spielgeräte wie Baumstämme, Balancierbalken und 
Kletterfelsen.

ZIELE
• Eine interaktive und fantasievolle 

Spielumgebung schaffen, die Kinder zur 
Outdoor-Erkundung, körperlichen Aktivität 
und sensorischen Entwicklung ermutigt

• Einen sicheren und inklusiven Spielplatz 
bieten, der die motorischen Fähigkeiten, 
Teamarbeit und Kreativität fördert

• Ein einzigartiges und unvergessliches 
Abenteuer für Kinder im Alter von 2 bis 12 
Jahren und ihre Familien anbieten

27
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SUPER ZIPLINE
28

Die Super Zipline ist eine innovative Abenteuerattraktion, die entwickelt wurde, um den 
Teilnehmern das Gefühl zu vermitteln, durch die Lüfte zu gleiten, während sie die 
malerische Schönheit der Umgebung einfangen können. Inmitten unberührter Natur 
und mit Sicherheit als oberster Priorität verspricht dieses Konzept, eine begehrte 
Attraktion für Abenteuerliebhaber und Naturliebhaber gleichermaßen zu werden.

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Gesamtkapazität: 2 Bahnen; 1 Gast 

pro Bahn
• Gewichtsbegrenzung: 120 kg max.
• Durchsatz: ca. 50 Benutzer:innen pro 

Stunde
• Khasab Zipline -1.8 km lang
• Geschwindigkeit: 120-130 km/h
• Guinness-Buch der Rekorde für die 

längste über Wasser verlaufende 
Zipline
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ZIELE
• Unvergleichliches, aufregendes 

Ziplinerlebnis
• Sicheres Abenteuer für Abenteuerlustige 

aller Altersgruppen und Fähigkeitsstufen
• Verbindung von Geschwindigkeitsrausch 

und idyllischer Landschaft
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WING SUIT JUMP PLATFORM
30

Die Wing Suit Jump Platform ist eine innovative Abenteuerattraktion für erfahrene 
Wingsuit-Flieger:innen. Hier erlebt man Ras Al Khaimah aus der Luft. Teilnehmende 
müssen erfahrene Wingsuit-Flieger:innen sein, verwenden ihre eigene Ausrüstung und 
erhalten vor jedem Sprung Sicherheitsbriefings.

ÜBERBLICK
• Dies ist nur für ausgebildete Profis 

geeignet

ZIELE
• Sichere und aufregende Plattform für 

erfahrene Wingsuit-Enthusiasten
• Erstklassige Einrichtung für die globale 

Wingsuit-Community
• Betonung von Sicherheit, Schulung und 

Umweltverantwortung beim Wingsuit-
Springen
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SKYRIDER
32

Der SkyRider ist eine einfache, aber äußerst fesselnde Attraktion, die der Fahrerin oder 
dem Fahrer das einzigartige Gefühl des Fliegens vermittelt, mit dem Adrenalinschub der 
Geschwindigkeit beim Kurvenflug. Es ist wie eine Mischung aus Achterbahn und Zipline, 
angetrieben von der Schwerkraft. Eine aufregende Erfahrung für alle, die 
Geschwindigkeit und Höhe mögen.

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Gesamtkapazität: 1 Benutzer:in
• Gewichtsbegrenzung: 120 kg max.
• Durchsatz: ca.45 Benutzer:innen 

pro Stunde
• Track-Länge: 350 m

ZIELE
• Unvergessliches Erlebnis für Teilnehmer:

innen, das ihre physischen und mentalen 
Fähigkeiten herausfordert

• Einzigartige Bonding-Erfahrung für 
Familien, Freund:innen und 
Unternehmensgruppen, die Teamarbeit 
fördert

• Priorisierung von Sicherheit, Inklusivität 
und Umweltverantwortung 
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ALPINE COASTER
34

Alpine Coaster ist eine aufregende Abenteuerattraktion, die die Begeisterung einer 
Achterbahnfahrt mit der natürlichen Schönheit einer alpinen Landschaft verbindet. 
Fahrgäste sitzen in einzelnen Wagen, ausgestattet mit Sicherheitsvorrichtungen, und 
lassen sich die Bergflanke hinunterfahren. Dabei erleben sie aufregende Abfahrten, 
Kurven und malerische Ausblicke.

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: 3-8 Jahre (in 

Begleitung); Ab 8 Jahren
• Gesamtkapazität: Maximal 2 Gäste 

gleichzeitig
• Gewichtsbegrenzung: Maximal 120 kg
• Durchsatz: Ungefähr 450 Gäste pro 

Stunde
• Streckenlänge: 2000 m

ZIELE
• Den Besucher:innen ein 

unvergessliches und aufregendes 
Erlebnis bieten, das die malerische 
alpine Landschaft hervorhebt

• Potenzial zum Tourismusmagneten in 
der Region

• Geringer Wartungsaufwand und 
niedrige Personalkosten für den 
Betrieb, was höchste Rentabilität 
ermöglicht.
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INSTAGRAMMABLE SWING
Instagrammable Swings sind ein innovatives Konzept, das Abenteuer und visuelle 
Ästhetik perfekt kombiniert. Hier erleben Besucher nicht nur den Nervenkitzel des 
Schaukelns, sondern haben auch die Möglichkeit, atemberaubende Fotos für ihre 
Instagram-Profile zu machen. Diese Schaukeln sind der ideale Ort für Influencer, 
Fotografie-Enthusiasten und alle, die sich eine einzigartige Kombination aus Spaß 
und Ästhetik wünschen. 

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: Ab 6 Jahren
• Gesamtkapazität: Maximal 2 Gäste 

gleichzeitig
• Gewichtsbegrenzung: Maximal 120 

kg
• Durchsatz: Ungefähr 100 Gäste pro 

Stunde

ZIELE
• Besucher:innen ein unvergessliches und 

teilbares Erlebnis bieten, das den 
Nervenkitzel des Schaukelns mit 
beeindruckenden Foto-Möglichkeiten 
verbindet

• Zu einem Top-Ziel für Instagram-Nutzer:
innen, Social-Media-Influencer:innen und 
Tourist:innen werden, die nach ikonischen 
Fotospots suchen
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INSTAGRAMMABLE SWING Mit einer klaren Ausrichtung auf Ästhetik, Zugänglichkeit und Umweltverantwortung ist 
dieses Konzept dazu bestimmt, ein absolutes Muss für Instagram-Nutzer, Influencer 
und all jene zu werden, die atemberaubende Momente in der Luft einfangen und 
gleichzeitig eine visuell ansprechende und immersive Umgebung genießen möchten.
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AERIAL ROPE NET TRAIL

ÜBERBLICK
• Altersbegrenzung: ab 6 Jahren
• Gesamtkapazität: 40 Gäste
• Gewichtsbegrenzung: 120 kg max.
• Durchsatz: Ca. 100 Gäste pro Stunde
• Grundfläche: 92 qm

ZIELE
• Einzigartiges, körperlich anspruchsvolles 

Abenteuer mit Netzklettern und 
malerischen Aussichten bieten

• Begehrte Attraktion für Abenteuerlustige, 
Familien und Naturliebhaber werden

• Sicherheit, Zugänglichkeit und 
Umweltverantwortung während des 
Abenteuers priorisieren

A
er

ia
l R

op
e 

N
et

 T
ra

il

4140

A
LP

IN
E A

CTI
VE ADVENTURES



ACTIVE ADVENTURE CONCEPT-1
42

Mehrere Zonen bieten zahlreiche Aktivitätswege, Fahrradspuren, Abenteuerpfade, 
Aussichtsplattformen und Eingänge zu den verschiedenen Attraktionen. Eltern können 
ihre Kinder bequem beobachten, während diese eine Vielzahl von Aktivitäten für alle 
Altersgruppen genießen. Für Abenteuerlustige und Adrenalin-Junkies gibt es genug 
Herausforderungen, um einen ganzen Tag zu füllen, einschließlich anspruchsvoller 
Aufgaben für erfahrene Athletinnen und Athleten.
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Im Delta Adventure Park steht das Erleben aktiver Outdoor-Aktivitäten im Vordergrund. Egal, ob es 
sich um anspruchsvolle Attraktionen, erfrischenden Wasserspaß oder entspannende Aktivitäten 
handelt, im Delta Park dreht sich alles um die Natur. Aus diesem Grund haben wir uns hier dafür 
entschieden, die thematischen Zonen des Parks an die natürlichen Umgebungen Jordaniens 
anzupassen. Durch Pflanzungen, Farben, Texturen und Aromen nehmen wir unsere Gäste mit auf 
eine Reise durch die Natur, die das Parkerlebnis bereichert und ergänzt.

ACTIVE ADVENTURE CONCEPT-2

FAMILY ADVENTURE RESORT-PLAN

ÜBERBLICK
• Körpergröße: mindestens 1,10 m
• Maximales Gewicht: 130 kg
• Durchsatzkapazität: 2428 Gäste pro Stunde
• Fläche: 33.000 qm
• Aufbauhöhe: 30 m
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Playlife-System GmbH

Detmolder Str. 596 
A-4664, Laakirchen

+49 (0) 175 223 5370
info@playlife-system.com

playlife-system.com

Gruppenmitglieder


